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作品特点： 

 该课题通过设置于足球鞋内的传感器，收集运动数据，通过构建的足球运

动模型帮助运动员更加合理的分析自己的运动情况，不断提高自己的竞技水平。 

放置在足球鞋内的三维运动加速度传感，通过蓝牙与相配套的运动管理 App

相连接，并传送运动加速度数据。App通过分析足球运动的特点，构建了运动模

型，通过采集的数据，得到跑动距离、射门次数、传球次数、消耗卡路里等运动

数据，并以可视化的方式展现这些信息。App 还可以将每次的运动数据上传到云

端，通过历史数据的积累和分析，达到科学训练的目的。 

    

智能芯片放置方法：因考虑足心压力最小，在运动过程中足心在空间运动变

化也最为敏感，故此我们才考虑将芯片防止足心位置，电池也采用蓝牙电池，因

芯片功耗很低所以在很长一段时间内不需要更换电池。 

 



 

 

作品说明： 

     本系统是一个含服务端、移动设备端、智能芯片。运动员将智能芯片放入

鞋子的指定位置，然后通过手机 app控制（蓝牙）智能芯片的开启关闭以及数据

的接收，运动员运动结束后可上传数据到云端，运动员可通过云端历史查看指定

运动数据。 

该系统主要有以下功能：服务端实现了数据模型的构建、数据处理、用户数

据管理、用户数据分析与分享；移动设备端(android)：智能芯片的控制与检测

（开启、关闭、电量）、数据的上传、数据的过滤；智能芯片:数据传输给设备

端、运动的检测。 

其基本工作流程是这样的： 

1、运动员注册帐号后并绑定设备 

2、运动员通过移动端开启智能芯片开始运动 

3、运动员结束后上传到服务器 

4、服务器后台接收到数据并根据数据模型构建数据 

 本版本的服务层是以 beego orm作为数据访问框架,后台使用 golang，ionic

作为 web 前端框架；移动设备端是采用 cordova 框架，RESTFul用来数据传递，。 

 

  



 

 

  

指导教师点评： 

该项目综合运用了智能硬件、蓝牙与 Android 应用开发技

术，实现了一种符合实际应用场景、具有创新性的智能足球鞋。

难能可贵的是，该项目组通过大量的理论学习研究与实验，构建

了足球运动模型，充分体现了该项目组成员的创新性与综合解决

问题的能力。 

 


